
          Статья 
           "Компьютер и музыка" 

Введение 

Актуальность темы в том, что мультимедийные системы — необходимая составляющая 

современных офисов, учебных и культурных заведений, а также государственных структур. 

Их основная задача —оптимизация рабочих процессов с помощью удаленной 

конференцсвязи, трансляции видео и аудио сигналов с рекламной, информационной или 
обучающей целью. 

В целом мультимедийные решения представляют собой взаимодействие визуальных и 

аудиоэффектов под управлением интерактивного программного обеспечения с 

использованием современных технических и программных средств, они объединяют текст, 

звук, графику, фото, видео в одном цифровом представлении. 

Широковещательная трансляция мультимедийной презентации может быть как «живой», так 

и предварительно записанной. 

Различные формы предоставления информации делают возможным интерактивное 

взаимодействие потребителя с информацией. 

Если системы мультимедиа домашнего назначения используются в основном для развлечения 

и отдыха, то в образовании мультимедиа используется для обучения, в промышленном 

секторе - как способ презентации информации для акционеров, руководства и коллег. Врачи 

также могут получить подготовку с помощью виртуальных операций. В бизнес-среде 

мультимедиа используется для упрощения работы и создания комфортных условий для 
развития персонала и компании. 

Степень изученности. В разработке данной темы были использованы работы таких авторов 

как: Румянцева Е.Л., Слюсарь В. В., Советов Б.Я., Барановская В. И., Лойко М.И., Семенов А. 
И., Панарин И.Н. и др. 

Целью данной работы является раскрытие мультимедиа систем, исходя из поставленной цели, 
были определены следующие задачи: 

 рассмотреть понятие мультимедийных технологий; 

 исследовать виды мультимедийных технологий на современном этапе; 

 выявить сущность компьютерной музыки. 

Структура данной работы состоит из: введения, 3 глав, заключения и списка используемой 
литературы. 



 
Фрагмент работы для ознакомления 

 Понятие мультимедийных технологий 

Мультимедиа (англ. "multimedia" от лат. "multum" - много и "media", "medium" - 

средоточие; средства) - это электронный носитель, среда распространения или 

программно-технический комплекс (устройство), включающие несколько видов 

информации . 

Мультимедиа – это совокупность компьютерных технологий, одновременно 

использующих несколько информационных сред: графику, текст, видео, фотографию, 

анимацию, звуковые эффекты, высококачественное звуковое сопровождение. Технологию 

мультимедиа составляют специальные аппаратные и программные средства. 

 



 Виды мультимедийных технологий на современном этапе 

Линейное мультимедиа 

Изначально нашему вниманию специалисты и разработчики представили именно 

линейное мультимедиа. Самым ярким и распространенным примером линейного 

мультимедиа является кино. Главным отличием линейных мультимедийных технологий 

является то, что в данном случае человек, который пользуется ими, никаким образом не 

может повлиять на ход событий. Также в качестве примера можно рассматривать и любую 

презентацию, записанную на определенный источник. 

 

 Сущность компьютерной музыки 

Сегодня персональный компьютер (ПК) настолько прочно вошел в нашу жизнь, что 

многие без него не представляют своего существования. Компьютер используют как 

вычислитель, игровую приставку, телевизор, факс, записную книжку и т. д. Эти примеры 

наверняка известны нашим читателям. Но есть еще одна очень интересная возможность 

использования компьютера, о которой знают далеко не все, - музыка. И здесь ПК - основа 

для создания небольшой личной "звукозаписывающей студии". Такая область применения 

еще недостаточно отражена на страницах журнала, поэтому мы решили восполнить 

пробел и начать знакомить наших читателей с "музыкальными" возможностями ПК. 

 



ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Таким образом, мультимедиа– одновременное использование различных форм 

представления информации и ее обработки в едином объекте–контейнере. 

Термин мультимедиа также, зачастую, используется для обозначения носителей 

информации, позволяющих хранить значительные объемы данных и обеспечивать 

достаточно быстрый доступ к ним. 

Мультимедийная технология предоставляет возможность работы со звуковыми, 

графическими и видеофайлами, что открывает новые направления использования 

компьютерной техники в области социально–культурного сервиса и туризма, более 

наглядное преподнесение продукта пользователю, вплоть до разработки виртуальных 

экскурсий и путешествий. 

 

 


